ITSELF - Information and Finance Technology, Software Engineering and Learning, 2020 Nr. 1, p. 41-42
ISSN 2669-0969, http://ojs.kaunokolegija.lt/index.php/I TSELF

KOMPIUTERINIS ZAIDIMAS SU MIKRO-TRANSAKCIJOMIS

Eimantas Klimavicius, vadovas Nerijus Aukstakalnis
Kauno kolegija
Anotacija

Zaidimy rinka kasmet auga ir 2018 metais bendrai uzdirbo 122 milijardus eury, nauji Zaidimai tampa vis
sudétingesni ir reikalauja vis daugiau pastangy tiek i§ Zaidimy gamintojy tiek ir aparatinés jrangos. Mikro-transakcijos vienas
i§ pagrindiniy pajamy Saltiniy zaidimams kurie visiems prieinami nemokamai, daugumai mobiliy Zaidimy tai vienintelis
pajamy Saltinis.

Rankiniai ZodzZiai:

ECS (entity component systems), C# (C-sharp), Unity 3D Engine, PHP (Hypertext Preprocessor), GUI
(Graphical User Interface), microtransactions, optimization

IVADAS

Zaidimai kuriami tradiciniais metodais neefektyviai i$naudoja aparating jrangg. Tai diding projekto
iSlaidas ir mazina pelnas. Norint pasiekti maksimaly pelng, reikia sumazinti projekto minimalius galios
reikalavimus aparatiirai, o tai pasiekti galimg tik pakeitus darbo metodikg ir pritaikius naujausias technologijas.

Tikslas - Atlikti mikro-transakceijy ir sistemy optimizavimo tyrima.

UZdaviniai:
1. Sukurti kompiuterinj zaidima pagal reikalavimy sarasa ir pademonstruoti jo veikima.
2. Susipazinti su naujausiomis technologijomis ir metodikomis.
3. Suprasti naujy technologijy pliusus ir minusus.
4. Suprasti mikro-transakcijy praktinj panaudojima ekonoming nauda.

Teoriné dalis

Mikro-transakcijos Zaidimuose

Saltinis. Tai priklauso nuo Zaidimo tipo. Jei Zaidimas yra mokamas (perkamas), tada mikro-transakcijos bus
Salutinis pajamy Saltinis, naudojamas parduoti zaidéjams kosmetinius pakeitimus, progresavimo pagreitinancius
ar kitus reik§mingo pranasumo prie§ kitus Zaidéjus neteikiandius papildus. Zaidimai, kurie skelbiami kaip
nemokami, bet kuriuose pirkiniai uz fizing valiuta suteikia reik§minga pranaS$uma prie§ kitus zaidéjus, vadinami
,Free-mium*“ arba ,Pay-to-win“. Siy Zaidimy tipy negalima tarpusavyje maiSyti, nes jziilesniais atvejais tai
galima laikyti klienty apgaudinéjimu, bandant parduoti nepilng produkta.

Irankiy pasirinkimas

Dauguma verslininky renkasi populiariausius jrankius, bet ne dél jy naudos, o paties populiarumo. Toks
poelgis dazniausiai priveda prie projekto 1éSy Svaistymo ir Iétesnio atsiperkamumo. Dazniausiai geriausias
jrankis yra atviro kodo su didele grupe entuziasty, kurie tg jrankj tobulina. Atviro kodo programas gali keisti visi,
todél klaidy taisymas ir optimizavimas tampa spartesnis ir pigesnis, nei populiariy, bet uzdaro kodo jrankiy.

Apibendrinimas

Dauguma dideliy projekty sukuria privacias, specializuotas programas arba priedus naudojamoms
programoms, taip siekiant supaprastinti projekto testinumg, jau eksploatuojamo produkto atnaujinimus ir darbg
nuotolinése komandose. Pagaminti tokj jrankj daug kainuoja ir ilgai uztrunka. Naudoti atviro kodo priemones,
laisvai prieinamas alternatyvas, yra pigiau ir efektyviau, o kuo mazesnés i$laidos tuo didesnis atsiperkamumas.
Tai labai aktualu projektams, kuriy pagrindinis pajamy S$altinis turi biiti mikro-transakcijos, nes §is procesas
reikalauja daugiau programavimo kalby ir jrankiy, nei standartiniai (parduodami) zaidimai.
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COMPUTER GAME WITH MICRO-TRANSACTIONS
Eimantas Klimavicius, supervisor Nerijus Aukstakalnis
Kaunas University of Applied Sciences
Anotacija
The gaming market is growing at an annual rate of € 122 billion in 2018, with new games becoming

increasingly sophisticated and demanding from both game manufacturers and hardware. Micro-transactions are
one of the main sources of revenue for games that are available to everyone for free, and for most mobile games
it is the only source of revenue.
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