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REALAUS LAIKO AUKCIONO APLIKACIJA

Sariinas Lasinskis, vadovas Nerijus AukStakalnis
Kauno kolegija

Anotacija
Pasaulyje populiaréja jvairiausiy prekiy aukcionai, kuriuose galima jsigyti nekilnojamajj turta,
automobilius ar daug smulkesniy daikty. Lietuviai taip pat mégsta dalyvauti tokiuose aukcionuose, taciau
Lietuvos rinkoje tokiy aukciony yra nedaug. Todél bus kuriama realaus laiko aukciono aplikacija, kurioje
vartotojai ne tik pirks aukcione parduodamas prekes, taciau galés ir patys ka nors parduoti.

Ivadas

Pasaulingje rinkoje yra labai daug realaus laiko aukciono aplikacijy, taciau lietuvisky aplikacijy ne tiek
ir daug. Butent dél Sios priezasties kuriama aplikacija bus lietuviy kalba ir pritaikyta Lietuvos rinkai. Taip pat
mobilia aplikacija yra daug patogiau naudotis, negu internetine svetaine.

Kuriant vartotojo sasaja atsiZvelgiama ] vartotojy poreikius. Labai svarbu, kad aplikacija nebiity
perkrauta per dideliu informacijos kiekiu. Taip pat kieckvienam vartotojui svarbu, kad aplikacija veikty greitai ir
efektyviai. Todél aplikacija turi buti paraSyta naudojant optimizuota programinj kods. Tam padaryti reikia
pasirinkti tinkamg programavimo kalba ir platformg. Reikia nepamirsti ir duomeny bazés, kurioje bus talpinama
informacija apie aukciono prekes bei vartotojy informacija.

Tikslas
Sukurti mobilig realaus laiko aukciono aplikacijg su patogia vartotojo sasaja.
UZdaviniai
ISanalizuoti Lietuvos ir uzsienio aukciony rinkas.
Apzvelgti naudojamas programavimo kalbas, bei jrankius.
Sukurti patogig vartotojo sgsaja.
ISanalizuoti pagrindinius duomeny bazés kiirimo jrankius ir pasirinkti tinkamiausia.
Sujungti vartotojo s3saja su duomeny baze.

agrwndE

1. Teoriné dalis
1.1. Naudojama platforma ir programavimo kalba

Norint sukurti mobilig aplikacija galima naudotis jvairiausiais jrankiais ir programavimo kalbomis,
tokiomis kaip: Java, Swift, Kotlin, C# ir t.t. Kuriant $ig aplikacijg bus naudojama Android Studio platforma ir
Java programavimo kalba. Kodél bitent Java, o ne kita programavimo kalba? Visy pirma, §is projektas
orientuojasi j zmones, Kurie naudojasi telefonais su Android operacine sistema, nes telefonai su $ia operacine
sistema Lietuvoje yra patys populiariausi. Batent dél Sios priezasties netinka Swift programavimo kalba, nes su
Sia kalba yra kuriamos aplikacijos telefonams su iOS operacine sistema. C# §iuo atveju netinka, nes jinai néra
pritaikyta dideliems projektams, su Sia kalba dazniausiai kuriami mobilieji Zaidimai. Kuriant §j projekta galima
naudotis ir Kotlin programavimo kalba, taciau Kotlin programavimo kalba yra sudétingesné ir reikalauja daug
papildomy Ziniy.

»Android Studio® yra oficiali Android programy kiirimo integruota kiirimo aplinka (IDE), pagrista
HIntellijJ IDEA“. Be galingo ,,Intelle]* kody redaktoriaus ir kiiréjy jrankiy, ,,Android Studio® siiilo dar daugiau
funkcijy, kurios padidina jiisy produktyvuma, kuriant ,,Android* programas, pavyzdziui:

Lanksti ,,Gradle* pagrindu sukurta sistema;

Greitas ir turtingas emuliatorius;

Vieninga aplinka, kurioje galite kurti visus ,,Android* jrenginius;

Kodo sablonai ir ,,GitHub* integracija padés sukurti bendrasias programos funkcijas ir importuoti

kodo pavyzdzius;

Platus testavimo jrankiy pasirinkimas;

o  C++“ir , NDK* palaikymas;

e Integruotas ,,Google Cloud Platform* palaikymas, palengvinantis ,,Google Cloud Messaging* ir
,»App Engine® integravima.
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Kiekviename ,,Android Studio® projekte yra vienas ar keli moduliai su $altinio kodo failais ir iStekliy

failais. Moduliy tipai yra Sie:

e Android“ programos moduliai;
e Bibliotekos moduliai;
e Google App Engine” moduliai.

»Android Studio“ pagrindinis langas yra sudarytas i§ keliy loginiy sri¢iy, parodyty 1 paveiksle:
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1 pav. ,,Android Studio* pagrindinis langas

1. [Irankiy juosta leidzia atlikti jvairius veiksmus, jskaitant rodyti savo programg ir ,,Android* jrankius.

2. Navigacijos juosta padeda narSyti projekta ir atidaryti failus redagavimui. Tai suteikia kompaktiskesnj
projekto lange matomos struktiiros vaizda.

3. Redaktoriaus langas, kur leidziama kurti ir keisti koda. Priklausomai nuo esamo failo tipo, redaktorius
gali keistis.

4. Irankiy lango juosta. Joje yra mygtukai, su kuriais galima iSplésti arba sutraukti jrankiy langus.

5. Irankiy langai suteikia prieigg prie konkrec¢iy uzduociy, kaip projekty valdymo, paieskos, versijy kontrole
ir daugiau. Galima juos i$plésti arba sutraukti.

6. Biisenos juosta rodo projekto biisena, taip pat bet kokius jspé&jimus ar pranesimus.

1.2. Naudojama DBVS ir jos privalumai

»~MySQL* yra populiariausia pasaulyje atvirojo kodo duomeny bazé, leidzianti lanksciai pateikti
patikimas, naSias ir internetines bei jterptyjy duomeny baziy programas. Tai yra integruota operacijy sauga,
suderinama su ACID duomeny baze su visomis jsipareigojimy, atSaukimo, atkfirimo ir eilutés lygio uzrakinimo
galimybémis. ,,MySQL* teikia paprasta naudojimg, mastelj ir didelj naSumga, taip pat visa duomeny baziy
tvarkykliy ir vaizdiniy jrankiy rinkinj, kuris padés kiiréjams kurti ir valdyti verslui svarbias ,,MySQL*
programas. DBVS suteikia galimybe saugoti ir pasiekti duomenis keliuose saugojimo varikliuose, jskaitant
»InnoDB*“, CSV ir NDB. Vartotojams nereikia mokytis naujy komandy; jie gali pasiekti savo duomenis
naudodamiesi standartinémis SQL komandomis. DBVS yra paraSytas C ir C++ kalbomis, pricinamas daugiau
nei 20 platformy, jskaitant ,Mac®, ,,Windows*, ,Linux“ ir ,,Unix“. DBVS palaiko dideles duomeny bazes,
kuriose yra milijonai jrasy ir palaiko daugelj duomeny tipy.

Saugumui uztikrinti ,,MySQL®“ naudojasi prieigos privilegija ir uzSifruota slaptazodziy sistema,
leidzianCia patvirtinti pagrindinj kompiuterj. ,MySQL*“ klientai gali prisijungti prie ,MySQL Server*
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naudodamiesi keliais protokolais, jskaitant TCP/IP lizdus bet kurioje platformoje. ,,MySQL* taip pat palaiko
daugybé klienty ir paslaugy programy, komandos eilutés programy ir administravimo jrankiy, tokiy kaip
»MySQL Workbench*.
Pagrindinés priezastys kodél pasirinkta MySQL:
Duomeny saugumas;
Atviro kodo lankstumas;
Placiai pritaikomas ir lengvai naudojamas;
Greitas veikimas;
Visapusiskas operacijy palaikymas.

1.3. Pagrindinés aplikacijos funkcijos

Vartotojui paleidus aplikacija, jo iSkart bus praSoma suvesti prisijungimo duomenis. Tai padarius,
duomeny bazéje ieSkomi sutampantys prisijungimo duomenys. Jeigu duomenis jvedé teisingai, uzkraunama
vartotojo sgsaja, jeigu ne — prane$ama, kad duomenys klaidingi. Aplikacijos veikimo algoritmas pateikiamas
1paveiksle.

Vartotojas Mobili aplikacija

e

Uamenys
teisingi?

Huomenys atitinka

reikalavimus?

ﬂuomenys atitinka

reikalavimus?

1 pav. Aplikacijos veikimo algoritmas

Vartotojas, naudodamasis savo vartotojo sasaja, gali pridéti naujy prekiy. Jam tereiks jkelti tos prekés
nuotraukg ir surasyti reikalingg informacija j tuséius laukelius. Tada aplikacija patikrins ar duomenys atitinka
reikalavimus. Jeigu duomenys netinkami, vartotojas turi istaisyti klaidingus duomenis. Suvedus teisingus
duomenis, visa informacija i§saugoma duomeny bazéje ir vartotojas graZinamas ] savo vartotojo sgsajg.
Vartotojas, naudodamasis savo vartotojo sgsaja, taip pat gali duomenis redaguoti ar net iStrinti. Tereikia
pasirinkti preke, kurig jis nori redaguoti, pakeisti jos duomenis. Aplikacija patikrins ar duomenys atitinka
reikalavimus. Jeigu duomenys neteisingi, vartotojas grgzinamas j prekés redagavimo langg. Jeigu viskas gerai,
duomeny bazéje tos prekés informacija yra pakeiciama ir iSsaugoma. Tai vienos i$ pagrindiniy aplikacijos
funkcijy. Aplikacija taip pat leidzia dalyvauti aukcione, sekti vykstan¢ius aukcionus ir daug daugiau.
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2. Apibendrinimas
Pagrindiné uzduotis yra sukurti greitai ir efektyviai veikiancia vartotojo sgsajg, naudojant optimizuota
programinj kods. Tam yra naudojama Android studio platforma bei Java programavimo kalba. Taip pat
aplikacija sujungta su MySQL duomeny baze, kuri taip pat yra greitai veikinati, lengvai naudojoma ir saugi.
Pagrindinés vartotojo aplikacijos funkcijos yra prekiy jkélimas bei jy informacijos redagavimas, taciau
§i aplikacija taip pat leis dalyvauti aukciuonuose, sekti jy pasikeitimus.
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APPLICATION FOR REAL TIME AUCTION
Sariinas Lasinskis, supervisor Nerijus Aukstakalnis
Kaunas University of Applied Sciences
Summary

Auctions of a wide variety of goods, including real estate, cars and much smaller items, are gaining
popularity in the world. Lithuanians also like to participate in such auctions, but there are few such auctions on
the Lithuanian market. As a result, a real-time auction application will be created, where consumers will not only
buy the goods sold at the auction, but will also be able to sell something themselves.
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