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ELEKTRONINES PARDUOTUVES MOBILIOJI APLIKACIJA

Mindaugas Stanionis, vadové Dalé LukSaité
Kauno Kolegija
Anotacija
Siais laikais vis daugiau Zmoniy naudojasi mobiliomis technologijomis ir jauia jy patoguma bei nauda.2018 mety
pabaigoje mobiliyjy technologijy vartotojy skaicius iSaugo iki 67% ir sudaré 5,1 milijardus zmoniy.[1] Vartotojai siunciasi
mobilias aplikacijas, kurios palengvina kasdienes uzduotis. Viena i§ jy — elektroninés parduotuvés mobilioji aplikacija.

Straipsnyje analizuojamas elektroniniy parduotuviy integravimas j mobiliuosius jrenginius, ir kaip galima efektyviai sukurti
elektroninés parduotuvés mobiliajg aplikacija.

Ivadas

Elektroniné parduotuvé — tai prekiy katalogy ir paslaugy pateikimas internete, mobilioje aplikacijoje,
skirtas prekiy ir paslaugy pardavimui interneto vartotojams. Tradiciniy fiziniy parduotuviy perkélimas j
elektronines parduotuves daro jas patogesnes, sutaupo vartotojy laika. Prekés ar paslaugos pirkéjas - interneto
vartotojas pardavéjo elektroninéje parduotuvéje gali matyti visg pardavéjo prekiy asortiments.[2]

Mobilioji aplikacija — tai taikomoji programiné jranga, skirta iSmaniesiems jrenginiams (telefonams,
planSetiniams kompiuteriams, laikrodziams). Tokios aplikacijos dazniausiai platinamos programéliy platinimo
platformose. I8 $iy platformy aplikacijos parsisiuniamos tiesiai j iSmanyjj prietaisg.[3]

Lietuvoje elektroniniy parduotuviy mobiliyjy aplikacijy yra gana mazai, todél vartotojas turi naudotis
vos keliomis esan¢iomis programélémis, kurios yra pilnai nepritaikytos mobiliesiems jrenginiams.

Tikslas
Apzvelgti Lietuvos rinkai pritaikytos elektroninés parduotuvés mobilios aplikacijos kiirima.
UZdaviniai:

Apzvelgti elektroninés parduotuvés mobilios aplikacijos kiirimui skirtas programavimo kalbas.

N

Apibudinti elektroninés parduotuvés mobilios aplikacijos galimybes.
Apibendrinti pritaikymo galimybes.
Pateikti apzvalgos apibendrinima.

P ow

Naudojamos programavimo kalbos

Javascript — placiai paplitusi programavimo kalba, dazniausiai naudojama internetiniams puslapiams
kurti, ta¢iau su ja galima kurti ir mobilias aplikacijas.[4] Ji prideda funkcionalumo svetainéms, mobilioms
aplikacijoms grafinéje sgsajoje (mygtuky funkcionalumas, dinaminé informacija, ir kt.). Ji pasirinkta dél
patogios mobilios aplikacijos grafinés sasajos kiirimo abiejoms platformoms (Android, iOS).

React Native — atvirojo kodo mobiliyjy aplikacijy kirimo karkasas, skirtas Javascript programavimo
kalbai. Ja sukaré kompanija ,,Facebook™ ir ji skirta kurti mobilias aplikacijas mobiliems jrenginiams,
palaikantiems tiek Android, tiek iOS platformas. [5] Bitent dél Sio fakto, Sis karkasas buvo pasirinktas kurti
mobilig aplikacija.

Codemash — programinés jrangos karimo rinkinys, sukurtas padéti programuotojams kurti programas
greitiau bei efektyviau. Ja sukiiré Domantas JovaiSas. Sis programinés jrangos kiirimo rinkinys apima visa
serverio pusés programavima, duomeny baziy kirima, vartotojy autentifikavima, uzklausy siuntima.[6]
CodeMash leidzia programuotojams skirti visa démesj programos i$vaizdai, vartotojo patiréiai sukurti. Sis
kiirimo jrankis pasirinktas dél jo efektyvumo, palengvinimo kurti mobilig aplikacija.

Elektroninés parduotuvés mobilios aplikacijos galimybés

Naudojantis elektroninés parduotuvés mobilia aplikacija, vartotojui palengvinamas naudojimas
elektroninémis parduotuvémis mobiliuose jrenginiuose, nereikia naudotis narSykle, uztenka tik atsisiysti mobilig
aplikacija. Mobili aplikacija yra pilnai parengta naudotis iSmaniems jrenginiams, todél vartotojas jaucia
maksimaly patoguma ir komforts, negu naudojantis elektronine parduotuve internete. Aplikacija galima naudotis
tiek registruotiems, tiek neregistruotiems vartotojams, kas Siek tiek sutaupo vartotojy laikg. Vartotojai
aplikacijoje gali atlikti tokius veiksmus:
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Prekiy perzitira pagal kategorijas

Prekiy perzitira pagal paieskos kriterijus.

Prekiy perzitira pagal filtrus

Prekiy jkélimas j unikaly pirkiniy krepsel;.
Prekiy kiekio manipuliavimas pirkiniy krepselyje
Prisijungimas prie savo paskyros

Kontaktinés informacijos jvedimas

Prekiy pirkimas

Pritaikymo galimybés

Elektroninés parduotuvés mobilios aplikacijos pritaikymo galimybés yra didélés. Aplikacija yra sukurta
taip, kad visos prekés yra atvaizduojamos i§ duomeny bazés. O duomeny baziy lentelés lengvai apsiraSomos
CodeMash programinés jrangos kirimo rinkinyje. Joje susikuriant prekiy duomeny baziy lentelg, kategorijy
duomeny baziy lentele, atvaizduojamos bitent tos prekés, kurias apsiraséte. Todél Sig mobilig aplikacijg gali
prisitaikyti visi tie, kurie nori atsidaryti el.parduotuve ir pasiekti mobiligsias technologijas naudojancius Zzmones.

Apibendrinimas

Mobiligsias technologijas naudojanéiy Zmoniy kiekvienais metais vis daugéja, todél elektroninés
parduotuvés integravimas j mobiliuosius jrenginius yra butinas. Dél maksimalaus klienty pasiekiamumo
elektroninés parduotuvés mobilioji aplikacija yra puikus sprendimas pasiekti vartotojus naudojancius mobiligsias
technologijas.
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E-SHOP MOBILE APPLICATION
Mindaugas Stanionis, supervisor Dalé¢ LukSaité
Kaunas University of Applied Sciences
Summary

Nowadays more and more people are using mobile technologies and feels their benefits. At the end of
2018, users of mobile technologies increased to 67% [1]. Users download mobile applications, which eases
everyday tasks. One of them — e-shop mobile app. In this article, we analyse e-shops integration to mobile
devices, and how we can effectively create an e-shop mobile app.
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