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VILNIAUS TURIZMO PLETROS MOBILIOJI APLIKACIJA
»GOVILNIUS*

Jonas Tiskus, vadovas Edvinas Voveris
Kauno kolegija
Anotacija
Pleciantis turizmo verslui, didéja naujy technologijy poreikis. Turizmo agentiira ,,GoVilnius® siekia skaitmenizuoti

aptarnavima muziejuose ir kitose Svietimo jstaigose. Darbuotojams bus sukurta aplikacija, su kuria galima nuskenuoti Vilnius
Pass kortele. Siame straipsnyje bus aptariami Sios aplikacijos veikimo principai.

Raktiniai Zodziai: MVVM (Model, View, ViewModel), LiveData, Kotlin, Android, QR, ML Kit.

Ivadas

Siomis dienomis, pasaulyje turizmas uzima gan didele viet ir turi daug reik§més tiek valstybéms, tiek
zmonéms. Turizmas gausiai papildo valstybés biudzets, suteikia naujy darbo viety jvairiems specialistams,
skatina infrastuktiiros pokycius, susisiekima. Kadangi turizmas yra sparciai besivystanti ir klestinti verslo Saka,
pritraukianti vis daugiau verslininky, §i verslo kryptis neatsilieka nuo $iy laiky technologijy. Verslo idéjos
realizuojamos informacinése sistemose, verslas reklamuojamas internetinése svetainése, medijose, socialiniuose
tinkluose. Taip pat ir Vilniaus miesto turizmo ir verslo plétros agentiira ,,GoVilnius® siekia suaktyvinti turizmo
verslo naSuma, pasinaudojant skaitmeninémis technologijomis. Turistai, gyventojai ir visi kiti miesto lankytojai
gali jsigyti ,,Vilnius Pass“ kortele, su kuria subjektai gali nemokamai lankytis muziejuose, dalyvauti
ekskursijose, gauti jvairiy nuolaidy norint susipazinti su miestu.

Problema islicka tarp turizmo jstaigy (muziejy, parky, jvairiy kity turizmo jstaigy) darbuotojy ir
vartotojy. Jmonés vis dar naudoja senas, netobuléjancias technologijas klienty aptarnavimui. Darbuotojai yra
priversti naudoti kasos aparatus biliety spausdinimui, susidaro ilgos eilés dél 1éto aptarnavimo. Siekiant to
iSvengti, agentlira ,,GoVilnius“ yra motyvuota realizuoti mobiliaja aplikacijg, kuri padés iSspresti problemg —
kaip pagerinti turizmo verslo aptarnavimo nasumg Vilniuje.

Tikslas — apzvelgti aplikacijos ,,GoVilnius* veikimo principus

UZdaviniai:

1. Apzvelgti aplikacijos sistemos architektiira.
2. Aptarti pasirinkta programavimo kalba.

3. Apzvelgti skenavimo, naudojant kamers, veikima.
1. Sistemos architektiira

Aplikacijai buvo pasirinkta MVVM architektiira. MVVM reiskia Model, View, ViewModel.
e Model — tai duomeny klasé, kurioje yra laikomi duomenys.
e View - tai vartotojo sgsajos elementas, kuriame vartotojui atvaizduojami reikSmingi
duomenys.
e ViewModel — tai jungiamasis elementas tarp View ir Model. Jis atsakingas uz duomeny
transformacijg i§ modelio, pateikiant duomeny srautus grafiniam elementui.

Model Change
Observe Data Callbacks

ISV Send Data

Data Streams Recewe Data

1 pav. MVVM veikimo principas

Norint realizuoti architektiira reikalinga Android ,JetPack® jrankiy biblioteka, kurioje pagrindinis
architektiiros elementas yra LiveData. LiveData yra stebimy duomeny objektas, kuris atsakingas uz duomeny
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transformacija ir atnaujinty duomeny pateikimg srautu grafiniam elementui. LiveData elementas stebi nurodyta
duomeny klase ir jei per tg laikg jvyksta duomeny pasikeitimas, grafinis elementas yra atnaujinamas.

Remote Data Source
Retrofit

webservice

2 pav. MVVM moduliai

Aplikacijos struktiira skirstoma j penkis pagrindinius modulius:
1. Activity / Fragment — tai vieta, kurioje patalpinta vartotojo sasaja. Cia atvaizduojami duomenys,
grafiniai elementai, leidziantys saveikauti su aplikacija ir jos funkcijomis.

N

ViewModel — klasé, kuri atsakinga uz LiveData elementus.

3. Repository — tai papildomas modulis, skirtas gauti duomenis i§ serverio ir, jeigu reikia, juos patalpinti
1 duomeny baze.

&

Model — modulis, skirtas POJO duomeny klaséms, vietinés duomeny bazés integravimui.

5. Remote Data Source — modulis, skirtas klaséms, kurios atsakingos uZ uzklausas su duomeny

serveriais.

2. Programavimo kalba

Nepaisant fakto, jog ,,Java“ yra populiariausia programavimo kalba, aplikacijai ,,GoVilnius“ buvo
pasirinkta vis labiau populiaréjanti, nauja ,,Kotlin“ programavimo kalba. Kotlin yra statiskai parasyta kalba,
kurig sukiiré ,,JetBrains®. Kotlin tapo geriausiu ,,Android“ programy kiirimo pasirinkimu. Tai akivaizdu i$ to,
kad ,,Android Studio* teikia integruotg Kotlin palaikymg. Tiek Java, tiek Kotlin turi savy pliusy ir minusy. Jie
pateikiami 1 lenteléje.

1 lentelé. Kotlin ir Java palyginimy lentelé

Kotlin Java
Objekto NULL Pagal numatytus nustatymas visy tipy | Programuotojai néra apsaugoti nuo NULL
reik§més saugumas | kintamieji yra ne NULL reikSmés. T.y., | reikSmés ir gali nustatyti objektui $ig reikSmg.

objektai ir kintamieji negali bati priskirti NULL
reik§mei. Jei programuotojas bando priskirti
NULL reiksme objektui ar kintamajam, Kotlin
nesukompiliuos kodo ir prane§ programuotojui
apie esama klaidg.

Dél to klaidy tikimybé padidéja, taciau, jei
naudosime objekta, kurio reikSmé yra NULL,
tai gausime iSimtj/klaida -
NullPointerException

Klasés
,,patobulinimo*
funkcijos
(extensions)

Programuotojai gali pasinaudoti klasés/metodo
patobulinimo funkcija tiesiog nurodant klasés
pavadinimg ir nauja funkcija tiesiogiai aprasant.

Norint patobulinti klasg, programuotojai turi
taikyti paveldimumo principus. Turi sukurti
nauja klasg, paveldéti jos metodus ir tik tada
aprasyti nauja funkcionaluma.

Duomeny klasés

Kotlin kalba turi integruota ,,data” klas¢ kuri
sugeneruoja  visus  reikiamus  metodus
atsikratant papildomo kodo.

Programuotojai turi rasyti daug laiko uzimantj
koda, norint sukurti POJO duomeny Kklase,
nurodant ,,getters* ir ,,setters” metodus.

Funkcinis
programavimas

Kotlin palaiko tiek objektinj programavima,
tiek funkcinj programavima, dél savo geb¢jimo
kompiliuoti  aukStesnio  lygio  funkcijas,
,Jambdas*.

Java nepalaiko funkcinio programavimo.
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Kotlin Java
,,Co-routines* Ilgai uztrunkanéios uzduotys gali biti paleistos | Kitos  gijos  uZblokuojamos, kai ilgai
palaikymas ant keliy gijy (threads), todél Kotlin gali | uZtrunkanéios uzduotys yra pradedamos.
sulaikyti ir vél paleisti uzduotis nestabdant kity
giy.

3. Skenavimas kamera

Pagrindinis tikslas yra efektyviai nuskenuoti barkoda arba QR koda, kuris bus nurodytas ant vartotojo
,»Vilnius pass® kortelés. Tam bus naudojama ,,Google* sukurtas SDK - ML Kit. ,ML Kit*“ yra API rinkinys,
paremtas machine learning patirtimi, skirtas jprastiems mobiliojo telefono naudojimo atvejams: teksto
atpazinimui, veidy aptikimui, orientyry identifikavimui, brik$niniy kody nuskaitymui, vaizdy zyméjimui ir
teksto kalbos nustatymui. ML Kit yra tinkamas jrankis QR ir briik§ninio kodo nuskaitymui, kadangi sugeba

greitai uzfiksuoti ir apdoroti kortelés duomenis.
Bar ki

odas

3 pav. QR kodas 4 pav. Bruksninis kodas

Istac¢ius rémus ant barkodo kamera uzfiksuoja briik$ninj kodg arba QR ir atvaizduoja gautus duomenis
darbuotojui. Nuskevanus QR arba bruksninj koda nuo kortelés aplikacija ,,GoVilnius* susisiekia su serveriu,
kuris grazina rezultatg ar kortelé yra galiojanti, egzistuoja duomeny bazéje ir t.t. Tada darbuotojas gali patvirtinti
arba atmesti nuskenuotg kortelg.

Apibendrinimas

Aplikacija ,,GoVilnius®“ yra skirta darbuotojams, dirbantiems muziejuose arba jmonése, kurios taiko
Svietimo paslaugg. Darbuotojai, kurie turés prieiga prie ,,GoVilnius* aplikacijos, vietoj to, kad iSduoty bilietus |
muziejy ar kitur, kur naudojama ,,Vilnius pass* kortelé, galés nuskenuoti QR arba bruksninj koda, nurodyta ant
lankytojo kortelés. Taip subjektai galés patekti | muziejy. Programélé naudoja MVVM architektiira, kuri Siuo
metu yra tendencijos vir§inéje pagal populiarumg Android bendruomenéje. Taip pat naudojama Kotlin
programavimo Kalba, kuri pritraukia vis daugiau programuotojy savo funkcijomis, tokiomis kaip: Co-Routines,
objekto ir kintamojo NULL reik§més saugumu, funkciniu programavimu. Aplikacija padés sumazinti verslo
kastus, padidins verslo nasumg. Vartotojai greiCiau pateks j muziejus ir $vietimo jstaigas, bus greifiau
aptarnaujami.
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Mobile Application "*GoVilnius™ for Tourism Development in Vilnius City
Jonas Tiskus, supervisor Edvinas Voveris
Kaunas University of Applied Sciences
Summary
As the tourism business expands, the demand for new technologies is increasing. GoVilnius is seeking
to digitize service in museums and other educational institutions. Staff will be provided with an application to
scan Vilnius Pass card. This article will discuss how this application works.
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