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MUZIKINES STEAM VEIKLOS PRIESMOKYKLINIAME
UGDYME ATSIZVELGIANT ] MENINIO UGDYMO
MOKYTOJU PATIRTIS IR ISSUKIUS

Riita Budinaviciené, Irma Spiriajeviené

Klaipédos valstybiné kolegija

Anotacija. Kintant visuomenés gyvenimui, ry§iams, technologijoms, labai svarbus vaidmuo tenka ugdymui, Kuris
pladigja prasme palie¢ia visas gyvenimo sritis. Vaiko ugdymas priesmokykliniame amziuje, prie§ jzengiant j mokyklinj
ugdyma, yra nisa, nuo kKurios turinio didZiaja dalimi priklauso vaiko pasirengimas mokyklai. Priesmokykliniame ugdyme,
pasitelkiant daugelyje pasaulio Saliy sparéiai jsitvirtinantj STEAM (angl. Science, Technology, Engineering, Arts, Math)
ugdymo metoda, vaiko ugdymas(is) jgauna proverzj. STEAM metodo taikymas, integruojant gamtos mokslus,
technologijas, inZinerija, matematika ir menus, vaikams patinka. Sis $iuolaikinis metodas ugdo vaiky kiirybiskuma,
gebéjimg tyrinéti, skatina dirbti komandoje, bendrauti, kurti inovacijas, kai mokslas siejamas su realiu gyvenimu.
Véliausiai ] STEAM metodg jsitraukusi meny sritis (angl. Arts) tapo labai svarbia, visam STEAM metodui suteikusi
gyvumo, vaizdo, spalvy, garso, judesio ir pan. Meny sritis Siame tyrime analizuojama koncentruojantis j muzikinj
ugdymag. Integruojamas su kitais mokslais, muzikinis ugdymas vaikus jtraukia j dainavimo, grojimo, $okio, vaidybos bei
kitas veiklas. Tai skatina vaiko savirai$ka, padeda atsiskleisti, ugdyti muzikinius, kiirybinius ir kitus gebéjimus. Darbo
tikslas — iSanalizuoti meninio ugdymo (muzikos) mokytojy patirtj, taikant STEAM metoda priesmokykliniam muzikiniam
ugdymui Lietuvos ikimokyklinio ugdymo jstaigose. Empiriniai duomenys buvo rinkti nuotolinés grupinés diskusijos
(angl. focus group) interviu budu Microsoft Teams platformoje, jrasant. Kokybinis tyrimas atliktas su devyniais meninio
ugdymo mokytojais, taikan¢iais muzikinio STEAM ugdymo metoda. Informantai buvo i§ penkiy Lietuvos miesty. Tyrimo
duomeny analizei pasirinkta turinio (angl. content) analizé. Tyrimo rezultatai parodé STEAM ugdymo reikSme.
Empiriskai nustatyta, kad pedagogai skatina vaiky gebéjimy plétote, aktyviai iesko tobulinimosi galimybiy, kuria ir
pritaiko temas, bando integruoti jvairius mokomuosius dalykus, susiduria su tobulintinais aspektais bei siekia integruoti
1 veiklas visus ugdytinius.

Reik§miniai ZodZiai: STEAM, muzikinis ugdymas, priesmokyklinis ugdymas
Ivadas

Siuolaikinés visuomenés gyvenima sparéiai keidia globalizacija, ple¢iami rysiai su pasauliu, atveriamos
naujos gyvenimo perspektyvos. Pasaulyje kinta pozitris j vaikg ir ugdyma(si): kuriamos ir jgyvendinamos
inovatyvios ugdymo praktikos, siekiama aktyvaus, patirtinio, tyrinéjimais grindziamo, integralaus vaiky
ugdymosi.

Jau kuris laikas Lietuvos ikimokyklinio ugdymo jstaigose ir mokyklose atsiranda ir tampa svarbus STEAM
(angl. Science, Technology, Engineering, Arts, Math) ugdymo metodas, kuris jvardijamas kaip vienas i$
Lietuvos Svietimo prioritety, SiuolaikiSky ugdymo buidy, integruojantis gamtos, technologijy, inZinerijos,
matematikos mokslus ir menus, siejantis ugdyma su realiu pasauliu. STEAM grindziamas probleminio,
patirtinio ir eksperimentinio ugdymo koncepcija, taikant jvairius, interaktyvius ugdymo metodus.

2021-2023 m. Lietuvoje paskelbti nauji prieSmokyklinj ir ikimokyklinj ugdyma reglamentuojantys
dokumentai, gairés: Priesmokyklinio, pradinio, pagrindinio ir vidurinio ugdymo bendrosios programos
(2022), Priesmokyklinio ugdymo bendrosios programos jgyvendinimo rekomendacijos (2023), Ikimokyklinio
ugdymo programos gairés (2023), kuriuose STEAM jau yra jvardijamas kaip vaiky ugdymo(si) kontekstas,
taikytinas metodas ir ugdymo turinio dalis.

Apie STEAM metodo taikymg ikimokyklinio ugdymo jstaigose, pabréziant meny integravima, taip pat ir
muzikinj ugdyma, rasé Land (2013), Hao Huang (2020) ir kiti. Demircan (2022) tyré ikimokyklinio ugdymo
mokytojy perspektyvas, susijusias su integruojan¢ia STEAM praktika. Alghamdi (2023) tyré mokytojy
izvalgas apie STEAM ugdyma ankstyvojo ugdymo jstaigose. Ikimokyklinio amziaus vaiky muzikinj ugdyma
tyringjo nemazai uzsienio autoriy: Nixon (2013), Jimenez (2014), Campbell ir Scott-Kassner (2014) ir kt.
Lietuvoje ikimokyklinio muzikinio ugdymo problemas tyré Katiniené (1998), Jautakyté (2009), Joniliené,
Baltusnikiené (2018) ir kt.

Moksliniy tyrimy, susijusiy su ikimokyklinio ugdymo jstaigose taikomu STEAM muzikinéje
priesmokyklinio ugdymo veikloje, nepavyko rasti arba buvo fragmentiskai uzsimenama pristatant platesnius
meninés srities tyrimus.
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Tyrimo aktualumas. Kadangi STEAM metodas Lietuvoje yra pakankamai naujas, jau¢iamas informacijos,
patir¢iy apie STEAM ugdymo metodikos taikymg ikimokyklinio ugdymo jstaigoje stygius. Dar sunkiau rasti
savo muziking STEAM veikla pristatan¢iy meninio ugdymo mokytojy atsiliepimy, kitos sklaidos.

Tyrimo problema. Pastebimas gana diferencijuotas meninio ugdymo mokytojy pozitiris i STEAM veikla.
Dalis mokytojy vykdo STEAM veiklas, kiti — iSbando minimaliai, bet savo veiklos siam metodui nepriskirty,
treti tokios veiklos néra atlike. Taigi, galima daryti jzvalga, kad yra nemazai meninio ugdymo mokytojy,
stokojan¢iy Ziniy apie STEAM metoda ir jo panaudojimo galimybes.

Tyrimo objektas — mokytojy patirtys ir i$Sukiai, taikant STEAM metoda priesmokyklinio ugdymo
muzikinése veiklose.
priesmokyklinio ugdymo muzikinése veiklose.

UZdaviniai:

1. iSanalizuoti STEAM metodo taikymo ugdyme prieigas;
2. isanalizuoti mokytojy, taikan¢iy STEAM metoda priesmokyklinio ugdymo muzikinése veiklose, patirtis

Siais aspektais: saglygy STEAM veiklos plétotei jstaigose, temy pasirinkimo, vaiky jsitraukimo, mokytojo

veiklos pokycio;

Tyrimo metodai: literataros analizé, grupinés diskusijos (focus group) — interviu metodas, turinio (content)
analizé.

Tyrimo metodologija

Siekiant iSsiaiskinti, kaip taikomas STEAM metodas prieSmokyklinio amziaus vaiky muzikingje veikloje,
atliktas empirinis tyrimas. Siame tyrime duomenims rinkti buvo taikomas grupinés diskusijos (focus group) —
interviu metodas, o duomenims analizuoti — literatiiros, dokumenty ir turinio (content) analizés metodai.
Tyrimo autoriy buvo sukonstruotas grupinés diskusijos (focus group) — interviu tyrimo instrumentas — atviry
klausimy interviu, kuris vyko diskusijos pagrindu.

Grupinés diskusijos (focus group) — interviu tyrime dalyvavo devyni dalyviai — moterys, kuriy amziaus
vidurkis — 50,5 m. Tiriamyjy grupei sudaryti buvo taikomas kriterinés atrankos metodas, atsizvelgiant j Siuos
du kriterijus: Siuo metu dirbantys meninio ugdymo mokytojai ir taikantys darbe STEAM ugdymo metodika.
Tyrime dalyvavo salies ikimokyklinio ugdymo jstaigose dirbantys meninio ugdymo mokytojai i§ Klaipédos
(3), Siauliy (2), Vilniaus (1), MazZeikiy (2) ir Utenos (1). Jy darbo patirties vidurkis — 28 m. Grupinés diskusijos
(focus group) — interviu tyrime dalyvavo moderatorius, vienas i§ straipsnio autoriy, kuris balsu dalyviams
pateiké klausimus, tikslino jy atsakymus, skatino neaktyviy dalyviy isitraukima i diskusija, pristabdé
aktyviausiuosius, neleido dalyviams nukrypti nuo temos. Grupinés diskusijos (focus group) — interviu buvo
fiksuojamas vaizdo jrase, i§ jraSo atlikta transkripcija j elektroning versija. Tekstas sutvarkytas kalbos
atzvilgiu. Transkribuotas interviu-diskusijos tekstas vadinamas dokumentu. Kadangi tyrimas vykes neseniai,
be to, tyrimo organizatoriai, moderave interviu, tvarke iSraSo duomenis, bei Sio straipsnio autoriai — tie patys
asmenys bei dél to, kad tyrimas jraSytas — pagal Siuos pozymius, anot Gaizauskaités ir Valavicienés (2016),
dokumentas yra laikomas pirminiu.

Interviu buvo analizuojamas taikant turinio (content) analize. Tiriamiesiems priskirti identifikaciniai kodai.
Duomeny masyvas suskaidytas j atskirus fragmentus, t. y. kategorijas ir subkategorijas, joms suteikiant
pavadinimus. Atliktas duomeny kodavimas (Bryman, 2016). Toks procesas leido struktiiriSkai suformuoti
duomeny baze, susisteminant turinj ir i$skirti pagrindinius duomeny blokus. Kategorijos bei subkategorijos
buvo tobulinamos, tikslinant pavadinimus ir teiginiy priskyrima reikiamai kategorijai/subkategorijai.

Siame tyrime buvo uztikrinamas tyrimo instrumento kokybés indikatorius, t. y. tyrimo validumas iais
kriterijais: vaizdo jraSo naudojimu bei tyréjy dalyvavimu visuose tyrimo etapuose.

STEAM metodo taikymo muzikinéje veikloje prieigos
Apie STEM metoda pradéta kalbéti JAV XXI amZiaus pradZioje, o kiek véliau atsirades poreikis jtraukti ir
menus (angl. Arts), taip papildant disciplinas menine kiirybine veikla. Pradzioje STEAM ugdyme ,,menai*

apémé daugiau daile, dizaing, dabar Europoje meny sriciai priskiriami visi vizualieji menai, muzika, Sokis, be
to, ir jvairios kitos disciplinos.
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STEAM metodas Lietuvos ikimokyklinio ugdymo jstaigose pradétas taikyti 2017 m. Nuo 2021 m. metodo
taikymas vyko dar spar¢iau: Nacionaliné $vietimo agentiira i§leido naujas rekomendacijas (Graziené, 2021),
ikimokyklinio ugdymo jstaigos vieSai pradéjo organizuoti respublikinius projektus, konferencijas ir kt.

Pastaruoju metu STEAM tarptautinéje arenoje suprantama kur kas placiau nei JAV pradéta populiarinti
STEAM vizija ,,A%, reiSkusi menus (angl. Arts): reiskia visas kitas disciplinas (angl. All other disciplines), o
pac¢ia STEAM Serdimi laikomas mastymo ugdymas praktinéms problemoms spresti, derinant skirtingy
discipliny jzvalgas, metodus bei teorines prieigas (Statauskiené, 2019). Metodo taikymas, jsijungus menams,
padeda tobuléti vaiky mastymui, démesio iSlaikymui, atminéiai, ple¢ia Zodyna bei stiprina pasitikéjima savimi.
Ugdomas vaiky karybiskumas, problemy sprendimas, savarankiskumas, bendradarbiavimas.

Tyrimo rezultatai
STEAM veiklos salygos ir iniciatyvos ikimokyklinio ugdymo jstaigoje

Vykdant STEAM veiklas, svarbiis jvairts faktoriai: stimuliuojanti aplinka, tikslingai parinktos priemonés,
tinkami metodai, btidai, i§laisvinantys vaiko savirai§ka, aktyvinanti, skatinanti vaiko smalsuma, i§radingumag
ir kiirybinguma, jdomi veikla, teigiamos emocijos ir kt. Tyrimo metu siekta tai atliepti.

Tyrimo dalyviy buvo klausta, kokia STEAM metodo taikymo patirtj turi jvairiy miesty jstaigy
bendruomenés, kas yra jgyvendinta, kokios sudarytos sglygos. Gauti atsakymai apjungti §ia pirmaja tyrimo
kategorija — STEAM veiklos sqlygos ir patirtis ikimokyklinio ugdymo jstaigoje. Siai kategorijai sukurtos
penkios subkategorijos: Kuriamos STEAM erdvés, Informacijos paieska, Mokytojy patirties viesinimas,
Projektine STEAM veikla jstaigoje ir Mokytojy iniciatyvos taikant STEAM muzikinéje veikloje, Kurias
patvirtina 23 teiginiai. Tai — daugiausiai pasisakymy sutelkianti kategorija.

Kuriamos STEAM erdvés. Tyrimo metu paaiskéjo, kad informantai dirba jtaigose, kuriose STEAM
veiklos salygos ir jstaigos vadovy iniciatyvos yra gana skirtingos (7 patvirtinantys teiginiai). Vieni dalyviai
kalbéjo apie STEAM veikly pradzia, kiti pasakojo apie papildomai jkurtas STEAM erdves ir darbuotojy etatus.
Mes netgi turime tokig erdve — kupolg, kurioje yra nupirkta daug priemoniy, kur grupés labai daug gali daryti
eksperimenty, gali tyrinéti, ir jiems tokios sqlygos yra sudarytos (2 informantas). Dabar turime puse etato
dirbantj Zmogy, kuris dirba STEAM kambarélyje, jvairiausiy priemoniy ten yra (5 informantas). Loginio
mastymo kambarélis yra jrengtas, ir jisai ilgai jau pas mus yra; pedagogé Regina ten uzsiima STEAM veikla
(7 informantas). Mes turime du papildomus etatus, loginio mgstymo kambarélis yra jrengtas, ir jis ilgai jau
pas mus yra (8 informantas). Miisy darzelis yra vienas is penkiy Siauliy darZeliy, kuris turi STEAM
laboratorijq savo darzelyje; ir ta laboratorija yra pilna visokiy roboty <...>. Turime STEAM programos
rasymo grupe, ir ta grupé paraso programg, teikia paraiskq ir, jeigu laimimi pinigai, tai pasipildo miisy
STEAM laboratorija vél naujais robotukais (9 informantas).

STEAM filosofija sudaro ugdymui(si) palankig ir patrauklig aplinka (mini laboratorijos, robotikos biireliai
ir pan.), apriipintg inovatyviomis ugdymo priemonémis, vaikams ir pedagogams tinkama ir priimtina jranga
(Graziené, 2021). Be abejoneés, vaiky keliavimas j kita patalpg, veikla su kitu mokytoju, papildomos
ugdomosios priemonés (kuriy galbiit néra vaiky grupégje), interaktyvi veikla vaikus veikia stimuliuojanciai,
kelia susidoméjimg, didina veiklos patrauklumg. Taéiau ir jprastoje aplinkoje pritaikant tikslingai parinktus
biidus, buityje naudojamus daiktus ir priemones, galima STEAM veiklas pateikti iSradingai ir jJdomiai. Neturint
laboratorijy STEAM ugdymas taip pat vyksta. Tai rodo ir tyrimo dalyviy, taikan¢iy STEAM metoda savo
veikloje, pasisakymai. Jau cia kazkas dzZiaugési, kad turi laboratorijas, tai mes dar pakeliui (1 informantas).
Mes taip pat neturim laboratorijos, mums reikia ieSkotis patalpy (6 informantas).

Pedagogai gali paskatinti STEAM geb¢jimy plétote, sukurdami vaikams palankesnes ugdymosi salygas ir
platesnes galimybes — pritaikydami ugdymo jstaigos vidaus ir lauko aplinka, iSnaudodami uz jstaigos riby
esancias erdves, teikdami vaikams uzduotis, medziagg ir priemones, skatinancCias ieSkoti, tyrinéti ir atrasti
(Graziené ir kt., 2021).

Apibendrinant galima teigti, kad daugiau nei pusé tyrime dalyvavusiy mokytojy dirba didelj démes;j ir
reik§me¢ STEAM aplinkos kiirimui teikianciose jstaigose. Galima daryti prielaida, kad net neturint iSskirtiniy
salygy, priemoniy patyriminei vaiky veiklai, palankia aplinkg galima susikurti pasitelkiant pedagogy
sumanumg ir kiirybisSkumg.

Informacijos paieSka. STEAM veiklose biitinas tinkamas mokytojy pasirengimas. Taikydami STEAM
metoda, ugdytojai turi buti jgij¢ aktualius gebéjimus. Pedagogo pasirengimas dirbti priklauso nuo daugelio
dalyky — paties pedagogo vertybiy, jo poziirio j Siuolaikinio vaiko ugdyma, geb&jimo reaguoti i pokycius ir
keistis, noro tobuléti ir nuolat mokytis (Graziené kt., 2021).
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Tyrimo metu 3 informantai pasidalino mintimis, kaip jie ir kiti mokytojai tikslingai kelia savo kvalifikacija,
idéjas aptaria tarpusavyje, domisi nauja literatara, ieSko informacijos apie STEAM metoda, jo taikymag. Gal
pirmais metais mes labiau klausém seminarus, nagrinéjom tarpusavy ir zitiréjom, kas cia gausis is misy ty
visy dalyky (4 informantas). Ir labai gery Ziniy esu gavusi is konferencijy pastaraisiais metais, daug suzinojau
is 2021 m. isleisty rekomendacijy, ir skaiciau (5 informantas). Tyrimo metu paaiskéjo galima kvalifikacijos
kélimo problema — nepakanka mokymy STEAM tema. Ir kartais dirbi, dirbi ir matai, kad kartais tau tritksta
ty Ziniy (4 informantas). Teko paciai dométis Situo metodu, skolintis is aukiétojy literatiirg, nes j kokj seminarg
nepavyko pakliiiti; kazkaip mane praleido, daugiau auklétojas siunté (6 informantas).

Nataralu, kad pastaraisiais metais Salyje siillomi kvalifikacijos kélimo renginiai yra platesnio pobudzio, gal
daugiau skirti Svietimo jstaigy vadybininkams, pedagogams, re¢iau ikimokyklinio ugdymo jstaigy meninio
ugdymo (dailés, teatro, muzikos, Sokio) mokytojams.

Mokytojy patirties vieSinimas. Galima semtis patirties i§ STEAM sklaidai skirty interneto puslapiy,
veikly pristatymy darzeliy interneto svetainése ir mokymy. Tai patvirtina ir tyrimo dalyviy diskusija apie
STEAM temy muzikinei veiklai atradimus. Apie skelbiamas patirtis, dalyvavimg vieSinant veiklas ir rezultatus
uzsimin¢ ir tyrime dalyvave mokytojai. Subkategorija Mokytojy patirties viesinimas patvirtinantys 3 teiginiai:
Mes netgi siunciame savo darbus ir mes jau ir skelbiamés, ir viesinamés (2 informantas); mes turime savo
pagrindinéje interneto svetainéje puslapj STEAM ‘inj, kur viskq keliame ir vieSiname (5 informantas);
pranesimq skaiciau ir vieng, ir kitg (7 informantas).

Apibendrinant, galima teigti, kad muzikinés STEAM veiklos patir¢iy sklaidos galimai triiksta ir keli atvejai,
iniciatyvos neatspindi didelio jy poreikio ir metodiky populiarinimo reikalingumo.

Projektiné STEAM veikla jstaigoje. Buvo tirta, kokiag STEAM jgyvendinimo patirtj turi meninio ugdymo
(muzikos) mokytojai.

Tyrimo dalyviai pazyméjo, kad jie ir jy bendruomenés turi patirties STEAM projektuose. 4 patvirtinantys
teiginiai: mes ir ,,Saldzig STEAM koS¢ verdam, ir ,,STEAM savaite“ turim, ir projektq ,,STEAM ritmingos
Velykos* darém, o dabar ,,Ritmingos Kalédos* darom muzikinj projektq (3 informantas); mes daréme tokj
projektq su prieSmokyklinukais ,,STEAM metody taikymas supaZindina vaikus su muzikos teorija, su muzikos
rastu““ (4 informantas); taip pat stengiamés, dalyvaujame STEAM tarptautiniame projekte ir stengiamés gauti
STEAM Zenklelj (5 informantas); aktyviai jie labai jsitraukia visur, ir STEAM savaités, ir metodiné diena yra
vykusi (7 informantas). Duomenys rodo, kad meninio ugdymo mokytojai yra aktyvis STEAM veiklose: patys
organizuoja ir / ar dalyvauja savo jstaigy STEAM projektuose.

Mokytoju iniciatyvos, taikant STEAM muzikinéje veikloje. Tyréjai doméjosi, kokios yra paciy
tiriamyjy iniciatyvos, taikant STEAM muzikinéje veikloje. IS viso gauti 6 subkategorija patvirtinantys
teiginiai. Informantai mingjo jvairias patirtis, pavyzdziui: as pati inicijuoju, jau su viena grupe, su kita ir
muzikines tas idéjas narpliojam (1 informantas); pas mus STEAM labai placiai yra naudojamas. Ir mes daug
darom darbeliy (3 informantas); kai pradéjau ieskoti, is tikryjy atrode, kad be galo jdomiy dalyky galima
surasti ir padaryti su vaikais, ko nedariau pati; ir pasidalinti su kitais,; ir atliepti tokig Siuolaiking tendencijg
(5 informantas); o jeigu apie muzikine puse, tai... kazkaip mes irgi mielai einam j tq STEAM laboratorijg,
turim iSmanigjq lentq, iSmanyjj ekranq ir darbuojamés su ,, Ozobotais “, su ,, Bitéemis “ (robotas Bee-bot — aut.
past.) darbuojameés (9 informantas).

Informantai samprotavo, kad STEAM pradéjo taikyti dar tada, kai tokio termino nezinojo, kai dirbo su
gamtine medziaga ir véliau nusprendé¢, kad ¢ia yra STEAM. Tai leidzia daryti prielaida, kad tyrimo dalyviai
dalj savo veikly priskiria STEAM, taciau metoda supranta gana pavirSutiniS$kai: daugiau kaip patyriming
veikla, savadarbiy muzikos instrumenty kiirimg, muzikinés veiklos integracijg su inZinerija, technologijomis.

STEAM temy muzikinéje veikloje pasirinkimas

Tyrimo metu dalyviy buvo klausiama, kaip pasirenka STEAM temas, eksperimentus ar projektus muzikinei
veiklai. Taip pat tyrimo metu siekta suprasti, kokio integracinio lygio yra mokytojy pasirenkama tematika.

Dalyviy atsakymai sugrupuoti antrojoje tyrimo kategorijoje STEAM temy muzikinéje veikloje pasirinkimas.
Isskirtos 3 subkategorijos: Individuali temy paieska internete ir siilomy projekty tematikoje, Spontaniskai
kilusios STEAM muzikinés veiklos temos it Muzikinés STEAM veiklos tematikos derinimas prie kity jstaigos
mokytojy temy, mety laiko. Subkategorijas patvirtina 11 teiginiy.

Individuali temy paie§ka internete ir siiilomy projekty tematikoje. Tyrimo metu nustatyta, kad dalis
informanty temas planuoja individualiai, patys ieSko tinkamos muzikinés STEAM veiklos temy.
4 patvirtinantys teiginiai: visagalis internetas (1 informantas); ,, muzikiy“ grupéje daug informacijos
(2 informantas); o0 dar kai biina, dalyvauji kokiame nors projekte (8 informantas); labai daug medziagos
uzdarose ,,Facebook grupése; <...> jeigu sugalvoju ar ,,uzkabina” kazkokia projekty idéja, tai ir projektai
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sau kélimu, naujumo ir inovatyvumo ieSkojimais, savirealizacija, galimybe skelbti jvykdyto projekto
rezultatus, mokytis i$ kity projekto dalyviy.

Spontaniskai kilusios STEAM muzikinés veiklos temos. Kiti tyrimo dalyviai pazyméjo, kad STEAM
idéjos muzikingje veikloje gali kilti spontaniSkai, jas generuoja vaiky klausimai. 3 patvirtinantys teiginiai:
tiesiog is paciy vaiky, nes vaikai uzduoda klausimus ,, kaip? kas? kodel? “ ir tada... man inspiruoja labiausiai
vaikai (1 informantas); kitos STEAM veiklos kyla is pacios paprastos darbinés veiklos, <...> su vaikais mes i
paprastos dainelés sudéliojom, kad mums pavykty ta STEAM veikla (2 informantas); ir spontaniskai kazkaip
bina..., kai vidury dainos koks Zodis neaiskus atsiras, ir is to gaunasi STEAM visa veikla ir visas projektas
(8 informantas).

Muzikinés STEAM veiklos tematikos derinimas prie jstaigos kity mokytojy temy, mety laiko.
STEAM pasizymi integraliy ugdymo principy naudojimu Svietime. Integravimui turéty biti parenkamos tos
temos ir projektai, kuriy vertg gali didinti meno priemonés. Meny srities problematika STEAM veikloje:
emocinis sprendimas ir meninis aspektas.

Land (2013) pozitriu, dalyvaujantys kuriant STEAM veiklas, turi buti kaip komandos zaidéjai, norintys
bendrai planuoti ir galbiit net kartu mokyti. Pasak Vaivadienés (2020), STEAM ugdymo sékmé — komandinis
pedagogy darbas, ugdomyjy veikly planavimas ir mokiniy jtraukimas j aktyviag mokymosi veiklg, paremta
praktika, supancios aplinkos pazinimu, tarpdalykiniy ziniy ir geb&jimy taikymu, probleminiu, projektiniu ir
patirtiniu ugdymu. Mokslininky Andreotti ir Frans (2019) nuomone, tarpdalykinis STEAM mokymas yra daug
artimesnis tikrajam STEAM pasauliui uz mokyklos riby nei integruotas STEAM. Zmonés neturi visko Zinoti,
o turi mokéti susikalbéti, maZinant atotrtikj tarp discipliny. Jy pozitriu, integracija ir tarpdiscipliniskumas néra
sinonimai.

Tyrimo metu nustatyta, kad dalis informanty naudoja paralele integracija, kai tematika, derinama prie kity
mokytojy temy, planuojama ir ugdoma vienu metu. Ten gi Ziirim ir tuos ,,Mano dienyng “, ,, Misy darzelj*
(interneto platformos Lietuvoje — aut. past.), kad sutikty su auklétojy temomis (3 informantas). Kartais idéjos
kyla netgi is kolegiy; sakykime, jeigu pokalbio metu, ar aptariant kazkokig tai veiklg, ar savaités temq
aptariant; bina taip, kad tq idéjq pametéja, tik belieka jg palenkti j muzikos puse (9 informantas).

Tyrimo metu paaiskéjo, kad dalis informanty naudoja sustiprinta integracija, kai STEAM muzikinéje
veikloje vyrauja tema, kuri gali apimti visos jstaigos veikla, atsizvelgiant | mety laiko ar artéjanciy kalendoriniy
Svenciy, svarbiy daty jprasminimg arba pasirenkama individualiai. 4s labai mégstu praktiskai daryti; jeigu
informantas). Taip pat pritarsiu, kad taip pat lemia mety laikai. Pavyzdziui, rudenj jau antrus metus imu spalvy
temq, Siais metais dar ir popieriaus temq... kas Slama, kas ceza, medziy lapy temq. Ziemq, sakykim,
Uzgavénéms artéjant, ¢ia jau barSkuciai, biignai, viskas kas barska ir garsiai yra. Pavasari, vél Zemés,
Vandens dienos yra. Jeigu Zemeés, tai bus risiavimas, ¢ia ir plastiko tema bity. Jeigu Vandens diena, tai ir
vasarg su vandeniu yra smagu (5 informantas).

Vaiky jsitraukimas i STEAM muzikines veiklas

Tyréjams buvo jdomu suzinoti, ar mokytojai pastebéjo pasikeitusj vaiky jsitraukima j veiklas. Buvo isskirta
tre¢ioji tyrimo kategorija Vaiky jsitraukimas j STEAM muzikines veiklas ir dvi subkategorijos: Vaiky emociné
reakcija j STEAM muzikine veiklg, Vaiky elgesys ir nuostatos muzikinéje STEAM veikloje, Kurias patvirtina 11
teiginiy.

Vaiky emociné reakcija | STEAM muzikine veikla. Pasak MacDonald ir kt. (2020), apibiidindami vaiky
STEAM gebéjimus, pedagogai pastebi, kad vaikai rodo auksta motyvacijos ir susidoméjimo lygj. Tyrinédami,
eksperimentuodami, atlikdami bandymus, vaikai gauna daug dziugiy emocijy — taip pajvairinamos veiklos.
STEAM ugdymo veiklose vyrauja pozitiris — mokytis veikiant ir ZaidZiant (BurSkaitien¢, 2019).

Tyrimo metu paaiskéjo, kad septyni informantai STEAM muzikingje veikloje pastebéjo labai pozityvia
vaiky emocine reakcija. Pavyzdziui: tai tiesiog elementariai, vaikams daug jdomiau (1 informantas); ir labai
jdomus dalykas, vaikams labai jdomu ir, jeigu jam suteiki laisve, galimybe eksperimentuoti, ir dar daugiau
(2 informantas); patiria didesnj muzikinj dziaugsmq (3 informantas); reiskia, jiems labai patinka, ir jie jauciasi
tokie suauge, tokie dideli, kad gali spresti savo visus reikalus; jsivaizduojat, hipoteze pasakyti, tai jiems cia
labai... jau atrasti tuos atsakymus j savo klausimus, loginis mgstymas (4 informantas); kai pradéjau ieskoti
medziagos, tai darém labai daug muzikiniy eksperimenty, kurie tikrai labai Zavi vaikus (5 informantas); is
tikryjy yra vaikams jdomiau, pirmiausiai, nes daro, kas nematyta, nauja, nepatirta; tai labai paprasta, aisku,
nesudétinga ir jdomu vaikams (7 informantas); vaikams ypatingai patinka nestis liniuotes ir matuoti
(9 informantas).
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Vaiky elgesys ir nuostatos muzikinéje STEAM veikloje. Siuolaikinis vaikas pasizymi padidéjusiu
judrumu, siekia greito rezultato. Tam, kad eksperimentas pavykty, vaikai turi susikaupti, kantriai iSlaukti
bandymo pabaigos, dirbti atsargiai. Mokydamiesi suprasti ir kurti muzika, visi mokiniai suzino, kad klaidy
pasitaiko gana daznai. Mokiniams, besimokantiems muzikos, siekiant galutinés sékmés, tenka patirti daugybe
nesékmiy (Hao Huang, 2020). Suaugusieji vaikams turi akcentuoti, kad asmeniné sékmé priklauso nuo gabumy
ir jdéto darbo. Kita vertus, jei prieSmokyklinukui nagrinéjama tema bus jdomi, tuomet jo Ziniy alkis taps
neiSmatuojamas, jis norés ieSkos atsakymy ir s€kmingiau juos ras. Kurdami sékmés situacijas, galime modeliuoti
vaiko elgesj ir sudaryti salygas pa¢iam rinktis uzduotis ir susivokti, ka geba atlikti (Svaplénien¢, 2015).

Teigiami vaiky elgesio pokyc¢iai muzikinéje STEAM veikloje paminéti 4 informanty. 4S pastebéjau, kad
vaikai tapo savarankiskesni. Galbit jie daugiau patys iesko, patys atranda ir tada...ir vystosi idéjos
(2 informantas). Labai aktyviis berniukai, jiems ta veikla labai patinka; ypatingai konstruoti, veikti, ieskoti; jie
Jauciasi svarbiis muzikinéje veikloje (5 informantas). Vaikai patys kazkq sukiire, atrade Zymiai labiau domisi
muzika, geriau supranta jg (6 informantas). Gal jiems prieinamiau yra tas STEAM, suprantamiau
(7 informantas).

Pokyciai mokytojo muzikinéje veikloje, pradéjus taikyti STEAM

STEAM — nemazas i$Stkis meninio ugdymo mokytojui, kuris jpratgs vadovauti veiklai ir kurio veikla
daznai yra orientuota j rezultata. Taikant STEAM, turi keistis daug nusistovéjusiy vaiky muzikinés veiklos
stereotipy. Reikia organizuoti savarankiska vaiky veikla, tyrinéjimus grupelémis, bendravimg komandose,
vaikus skatinti diskutuoti, bendrai ieskoti sprendimy. Pac¢iam mokytojui reikia keistis, tobuléti, priprasti prie
létesnio tempo, didesniy laiko sagnaudy, klausinéjimo kulttiros ir kt.

Norint suzinoti daugiau muzikinés STEAM veiklos ypatumy, dométasi, kas pasikeité informanty darbe,
pradéjus taikyti STEAM metoda, ar meninio ugdymo mokytojai pastebéjo skirtumus lyginant tradicing ir
STEAM muziking veiklas, ar pasikeité paciy informanty pozitris | veiklos kokybe ir vaiky patirtis. Buvo
svarbu isgirsti, kaip pedagogas jauciasi STEAM veikloje.

Analizuojant atsakymus, buvo isskirta ketvirtoji tyrimo kategorija Pokyciai mokytojo muzikinéje veikloje,
pradéjus taikyti STEAM, o informanty atsakymai suskirstyti j dvi subkategorijas: Mokytojy motyvacija,
Iprastos ir muzikinés STEAM veiklos skirtumai, kurias patvirtina 12 teiginiy.
mokytojas kiirybiskas, tai STEAM jam yra labai jdomi patirtis. Tai rodo ir tyrimo dalyviy atsakymai. Pritarsiu
visom kolegém, kad man paciai labai jdomu (2 informantas). Visy pirma, man paciai pasidaré jdomiau dirbti
(4 informantas). Labai inovatyvu, nauja, idomu; tai vien dél to, kad yra labai smalsu, jdomu, kq cia padaryti
tokio; jdomumas is tikryjy, neatrastos galimybés (7 informantas).

Informantai taip pat minéjo kitus motyvuojancius veiksnius, skatinancius rinktis ir iSbandyti STEAM
metoda. Kadangi patys vaikai keiciasi, ir mes priversti tobuléti, keistis, biti atviriems naujovéms. Kadangi
visos mokytojos tq dalykq daro, tai ir mane tai vercia pasitemti ir kuo daugiau susigalvoti jdomesniy veikly
(2 informantas). AS dziaugiuosi, kai tokig veiklg vykdau, jauciuosi tokia europieté labiau. Tokia pataikiusi ,,j
kojq, i ritmg* (5 informantas). Nes, sakykim, kaip ir tu privalai keistis. IS tikryjy labai stipriai keistis, turi
pasivyti dabar esamus vaikus, nes jie tikrai kitokie, nei buvo pries metus, pries dvejus ir pries penkerius
(7 informantas).

Apibendrinant galima teigti, kad STEAM metodg taikyti muzikinéje veikloje mokytojus motyvuoja
pazintinis aspektas, poreikis tobuléti, keistis, atvirumas naujovéms, kurybiska veikla, dziugios emocijos ir
didesnés savivertés jausmai. Vyrauja pozityvi nuostata — jdomu, inovatyvu.

Iprastos ir muzikinés STEAM veiklos skirtumai. STEAM — tai kryptingas ne Ziniy, o vaiky patirciy
kaupimas, kuris ne maziau vertingas nei zinios. STEAM — tai zaidimo pedagogika grindZiamas ugdymas.
Zaidimais grijstas mokymas tobulina mokymo veikla. Tai gali bati spontaniskas Zaidimas, mokymasis
zaidziant, zaidimas tyrinéjant, zaidimas bendradarbiaujant bei kartu mokantis spresti problemas. Literatiiroje
pabréziama, kad vaikai ZaidZia ne tam, kad mokytysi, taciau per Zaidimg jie mokosi. STEAM skatina vaikus
tyrinéti zaismingai, su malonumu.

STEAM mokymo metodologija nukreipiama j vaiko iniciatyvas. Esminis STEAM mokymo ypatumas —
kitoks mokytojo ir mokinio santykis. Mokytojas — nebe pasakotojas, visazinis, o organizatorius, smalsumo
zadintojas, veiksmo ir diskusijy moderatorius, instruktorius, konsultantas, stebétojas, padéjéjas, net aktorius.

Tyrimo metu informantai taip pat minéjo klausimy uzdavimo ir mokéjimo juos uzduoti svarbg. Vaikai
seniau klausdavo , kodél?*, ir mes atsakydavom. Net tas amzius kodélCiukais jvardijamas. O dabar
mokindamos vaikus mes klausiam vaiky ,, kodél taip ir taip? “, ,, kaip tau atrodo?*, ,,kodél? . Tai dabar kaip
ir atvirksciai, dabar mes klausiam (1 informantas). Stabdyti save, kad nekalbéti uz vaikus, o jy kiausti; mes
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nebe tos visazines, o is tikryjy, tai jauciameés visazinées: metody kalnas yra atminty ir isbandyta, ir visa kita,
bet reikia klausti vaiky. Ir jei tik pabandai skirti laiko jiems atsakyti, tai tokiy jdomiy dalyky prigalvoja
(5 informantas).

Kaip sako mokslininkai, nereikéty paciam pedagogui atsakyti j klausimus, kuriy atsakymus jis Zino, ar,
pries vaikui randant atsakyma, nusakyti galimg jvykiy eiga. Geriau, kad vaikas viskg patirty pats, kad suprasty
ir i$siaiskinty priezastis, kodél taip jvyko (Grazieng ir kt., 2021).

Iprasting instrukcinio mokymo strategija STEAM keicia patyriminis ugdymas. IS mokytojo tikimasi
interaktyviy uzduociy vaikams parinkimo ir technologijy naudojimo. Ikimokyklinéje STEAM veikloje taip pat
siiloma didinti susidoméjima technologijomis ir matematika. Technologijy panauda, jgyvendinant
ikimokyklinio ugdymo programa, turi remtis vaiky poreikiais ir vienas i$ pagrindiniy klausimy turi biiti $is: ar
technologijos praturtins bei praplés vaiko ugdymo(si) galimybes (Landsbergiené, 2012).

Konkrecioje muzikinio ugdymo srityje muzikos technologijos gali padéti mums generuoti, tobulinti ir
geriau suprasti garsy organizavimo meng jausmams iSreikSti (Webster, 2002). Platus muzikinio turinio
asortimentas gali buti geresnis, jei jj palaiko technologijos (Aréstegui, 2024). Edukaciniy interaktyviy
muzikiniy Zaidimy vaikams galima rasti Chrome muzikos laboratorijoje, vaizdo jgarsinimo programose Paint
With Music, Sound Canvas, Keyboard ir kt. Tuo tarpu matematika su muzika yra susijusios, pirmiausia, per
ritmo pazinima ir ne tik. Muzikingje STEAM veikloje taip pat galima lyginti, skai¢iuoti, matuoti, pavyzdziui,
sukurty muzikos instrumenty dydj, komandy narius, reikalingas priemones ar jrankius, sugalvotus atlikimo
biudus irt. t.

Tyrimo metu analizuota, ar Sie mokslai taikomi muzikinéje veikloje. Paaiskéjo, kad informantai IKT
naudoja saviSvietai, mokymuose, bendravimui profesiniuose tinkluose ir forumuose, taciau tyrimo metu
technologijos ir matematika vaiky muzikinéje veikloje minétos retai. Labai daug technologijy naudoju.
Atradau biidy, kaip tas technologijas pateikti vaikams ir pacioje veikloje rodau; jei tuo metu nejmanoma
technologijy panaudoti, tai galbit galima individualioj veikloj panaudoti (5 informantas). Anksciau mes visa
tai patys rinkom (tas medziagas), patys nagrinéjom, kas kaip ten tos stygos skamba, dabar yra kompiuteriai,
yra multimedijos — tai cia labai didelé pagalba ir pliusas (6 informantas). Dar mano muzikinéj veikloj
pastaraisiais metais atsirado daug matematikos (5 informantas). Galima daryti prielaida, kad pastebétas
neigiamas aspektas yra susijes su institucijy iStekliy ir / ar mokytojy Ziniy ribotumu.

Tyrimo metu informantai min€jo pozymius, kurie skiria tradicinj muzikinj ugdyma nuo STEAM. Tai
reikalingy priemoniy parinkimas, didesnés laiko sagnaudos pasiruos$imui ir muzikinés STEAM veiklos vietos
keitimas. Pasikeite tuo, kad mums reikia labiau susikaupti, pasiruosti; nuosekliai, nuodugniai; neuztenka, kad
atéjom dainele kurig jau mokam — padainavom ir uzdarém duris, dél to, kad jau reikia apgalvoti, kaip pateikti
jdomiai; reikia susiZiuréti, atsirinkti medziagg (3 informantas). Kai pradedi dirbti, vesti STEAM veiklas...
atsiveria neribotos galimybés keisti ugdymo aplinkq ir ugdymosi vietq, jeigu planuoji STEAM veiklq, tai vaikai
Zino, kad tai tikrai nebus saléje; tai bus galbiit STEAM laboratorijoje, galbiit tai bus prie eZero, galbiit tai mes
darysim darzelio kieme (9 informantas).

Muzikinés STEAM veiklos isSiikiai

Kadangi STEAM metodas Lietuvos ikimokyklinio ugdymo jstaigose pradétas taikyti neseniai,
specializuoty mokymy ir patirties nepakanka, tai natiiralu, kad mokytojams kyla nemazai i$8ukiy. Pasak
Kondzeliauskaités ir kt. (2021), vykdant patyrimines veiklas, susiduriama su tokiomis problemomis:
priemoniy trikumu eksperimentams, priemoniy trikumu lauko aplinkoje, laiko stoka, papildomy darbuotojy
trakumu.

Tyrimo metu analizuojant tyrimo duomenis, buvo iskirta kategorija Muzikinés STEAM veiklos issikiai ir
trys subkategorijos: Laiko paskirstymas, Mokytojy poziiriy diferenciacija, analizuojant muzikinés STEAM
veiklos konceptq it Specialiyjy ugdymosi poreikiy vaiky jtraukimas j STEAM muzikines veiklas, Kurias
patvirtina 14 teiginiy.

Laiko paskirstymas. Dél savo specifikos muzikos mokytojo darbas skiriasi nuo kity pedagogy darbo.
Muzikos mokytojo veikla yra labai svarbi ne tik jo tiesioginiam darbui muzikos pamokose kokybiskai
organizuojant muzikinj ugdyma, bet ir kiekvienos mokyklos kultiiriniam gyvenimui (Talaliené ir Se¢kuviené,
2015). Kitaip nei grupés mokytojai, meninio ugdymo mokytojas dazniausiai turi fiksuotg kiekvienai vaiky
grupei skirtg laika, laiko ribas. Todél organizuojant muzikines STEAM veiklas, reikia numatyti papildomg
laika, suplanuoti, suderinti pakeitimus bei siekti optimaliy planavimo poky¢iy.

Tyrimo dalyviai, patys budami aktyviis mokytojai, laiko trikuma nurodo kaip vieng i§ reikSmingiausiy
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(2 informantas). Tiktai problema ta, kad kaip ir minéjo, kad mazai laiko (3 informantas). Laikas is pradziy
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labai nervino mane, nes jo labai daug reikia (5 informantas). Norétysi padaryti daugiau, bet laikas labai
ribotas (6 informantas). Jei dar iseiti kazZkur kitur, tai vélgi... laiko sqnaudos didesnés yra Zymiai. Reikia labai
suplanuoti (7 informantas).

Pasak Girdzijauskienés ir kt. (2022), organizuojant mokiniy tiriamaja veiklay STEAM projektuose,
rekomenduojama planuoti STEAM projekty veiklas, numatant trukme — tai galéty padéti atrasti priezasties ir
pasekmés rySius, geriau pazinti atskiras gamtamokslinio ugdymo, matematikos, technologijy, inZinerijos ir
meny temas.

Tyrimo metu paaiSkéjo keli biidai, kaip informantai, planuodami STEAM veiklas, kei¢ia muzikinés veiklos
laikg. Mes jau visq dieng paskiriam, tarkim, jei tq dieng yra dvi vienodo amzZiaus grupés ar tai trys grupés, tai
viena grupé eina, kiti neina, atiduoda tq laikq, o kitq dieng su kita grupe tesiam... tai ir visq savaite galim
pleétoti; kiekvieng raide kiekvieng dieng (1 informantas). Tada man reikia daugiau laiko tam dalykui, nes
STEAM veiklg vykdant nenumatysi, kad pusvalandis; nes jeigu vaikamsS jdomu, tu jo nepaskubinsi ir
nepasakysi, kad greiciau (2 informantas). Visko labai daug, nejmanoma vien STEAM dirbti, nors ir labai
jdomu biity (3 informantas). Ir jau STEAM veikla, tai ji bus du kartus ilgesné; tam reikia paplanuoti laiko:
Siuo metu as$ esu radusi rugséjo pradzig, kai dar balsus tikrini ir néra repertuaro, lapkritj esu radusi, sausio
pabaigq ir vasarq, tai laikas, kai daugiau gali taikyti STEAM, bet kiekvieng dieng nejmanoma, nes mes dar ir
kultirine veiklg turime, ir visa kita (5 informantas). Mes tq laikq pasiplanuojam; tada labai grazZiai susitariam,
kad dirbam tik su ta grupe (9 informantas).

Mokytojas turéty sukurti palankig aplinka ir saglygas bei padéti vaikui eiti pazinimo keliu nepatarinédamas,
nesitilydamas konkreciy sprendimo biidy, 0 leisdamas atrasti pa¢iam, skatinant jy mastymg. Tai susij¢ su
mokytojo gebéjimu sulétinti jprastg darbo tempa, iSlaukti ir iSklausyti vaiky atsakymy, nukreipti vaikus
diskusijai.

Gyvenime yra tiek daug dalyky, kurie nukreipia mus link efektyvumo ir ka galima jveikti per trumpiausia
laikg. Menas turéty tapti mégavimusi, galimybe Zzmonéms iSmokti neskubant zvelgti j estetikg ir patirti jg (Hao
Huang, 2020).

Tyrimo metu paaiskéjo, kad informantai létesnj muzikinés STEAM veiklos tempa minéjo kaip vieng i$
pozymiy, rodanciy skirtumg tarp jprastos muzikinés ir STEAM muzikinés veiklos. Mes patys tiek greitéjame,
tiesiog net erzina, kai reikia létinti tempq, sulétinus veiklos tempq pamatai daugiau detaliy, daugiau vaiky
klausimy isgirsti, daugiau emocijy pamatai, daugiau jy kiirybos pamatai (5 informantas).

Mokytoju poziiiriy diferenciacija, analiznojant STEAM veiklos koncepta. Vienas i§ svarbiy STEAM
veiklos aspekty — tai tarpdalykinis ir integruotas mokymas. Tarpdalykiné integracija — dar vienas meninio
ugdymo mokytojo, ipratusio veikti tik muzikos srityje, i§§tkis. Vieno biido, kaip integruoti menus i STEAM
veiklas, néra, nes skiriasi STEAM discipliny jtraukties lygis ir pobudis. Kai kuriais atvejais, kai meninés
kiirybos procesas suprantamas kaip tyrinéjimo, bandymuy, sasajy su kitomis disciplinomis centras, menai gali
tapti mokslinio pazinimo objektu. Kitais atvejais menai gali biiti pasitelkti tik baigiamuoju STEAM projekto
ar pamokos metu, kai mokymosi rezultatai pristatomi eksponuojant, atliekant (vaidinant, Sokant) sukurtas
istorijas, jas grojant ar dainuojant (Girdzijauskiené ir kt., 2022).

Tyrimo dalyviy pastebéjimu, vyksta nesusikalbéjimas tarp mokytojy — kai kurie su vaikais daro paprastus
eksperimentus ir vadina savo veikla STEAM. Jie nenaudoja matematikos, technologijy. Dalyviai samprotavo,
ka vadinti muzikiniu STEAM, kg laikysime STEAM veikla, kokie pozymiai tai rodys, kaip bus vykdomos visy
penkiy raidziy veiklos ir pan. Informantai komentavo taip: tiesiog Zmonés daro patj paprastq eksperimentq, o
kas toliau, o kur kitos raideés? (1 informantas); jeigu jau STEAM veikla, tai ten biity ir gamtos, ir matematikos,
ir inZinerijos, kad bity tikrai visos tos dalys (2 informantas); bet net jei mazas eksperimentas, jeigu apie ji
pagalvoji, kad visos raidés turi biti, jmanoma ir tai padaryti. Tiesiog, reikia turéti galvoje, kad ne tiktai
inzinerija yra, bet dar turi buti ir daugiau (5 informantas).

Diskusijos metu iSrySkéjo nuomoné, kad muzikinés STEAM veiklos turéty integruotai vienaip ar kitaip
apimti ir atspindéti visas penkias STEAM raides, atstovaujancias mokslo ir meno $akas arba natiiraliai ,,jsilieti*
] istaigoje bendrai vystomg STEAM tema.

Specialiy ugdymosi poreikiy vaiky jtraukimas i STEAM muzikines veiklas. Meninio ugdymo
mokytojai savo darbe pasitinka ir specialiy ugdymosi poreikiy turinéiy vaiky jtraukt;.

Anot Girdzijauskienés ir Sakadolskienés (2018), mokytojy pasiryzimas dirbti jtraukiai jvairuoja. Kai kurie
skeptiSkai vertina specialiyjy ugdymosi poreikiy vaiky integravimg j bendrojo ugdymo procesa, o dalis netgi
tam priesinasi. Mokytojy nusiteikimas dirbti jtraukiojo ugdymo salygomis priklauso nuo darbo su integruotais
ugdytiniais patirties, klasés valdymo gebéjimy, mokiniy skaiciaus klaséje, mokytojo darbo kriivio. Pedagogy
nuostatoms jtaka daro ir tai, ar mokytojui teikiama pagalba, kokio pobtidZio yra mokiniy sutrikimai ar
poreikiai, kiek klaséje yra mokiniy, kuriems reikalingas individualus démesys.
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Tyrimo metu apie jtraukyjj ugdymg nebuvo klausta ir diskutuota, taCiau informantai, kalbédami apie
informantai, turéj¢ ir teigiamos, ir neigiamos patirties: kadangi nieko ,, negirdi *, tai puola, lauzo, ir tu kq viskq
esi pasidares, pasiruoSes... as turéjau ir visiskq fiasko (1 informantas); ir jeigu nedideli specialiis poreikiai,
tai STEAM veikloj dirbama grupelémis ar individualiai po vieng, prie jy galima prieiti, daugiau pagelbéti; ir
paciai, ir auklétojai prieiti; <..> prieini prie to vaiko ir padedi, pabendrauji daugiau (5 informantas); kitais
metais integruosiu jvairiy poreikiy vaikus, tai as manau, kad STEAM bus vienas is budy, pagalbininky, dirbant
tokj darbg (7 informantas).

STEAM veiklose kiekvienas vaikas turéty rasti sau vieta. Mokslininkai, pristatydami autizmo sutrikima
turin¢iy vaiky ugdymo ypatumus, dazniausiai iSskiria vizualinés informacijos suvokimg (démesys detaléms,
gera orientacija erdvéje), gera atmintj (ypa¢ dominancioje srityje) ir polinkj laikytis rezimo (punktualumas)
(Armstrong, 2012). Jimenez (2014) nustaté, kad reikia susitelkti ne tiek j muzikiniy jgudziy ir gebéjimy
ugdyma, kiek j galimybe mégautis ir vertinti muzika, atkreipiant démes;j j tai, kad vaikai galéty patirti sekme
jvairiais lygmenimis atsizvelgiant i skirtingus gebéjimus ir veikima (skirtingi s€ékmés lygiai); sutelkti démes;j i
aplinkos, kurioje muzika gali priversti vaikus jaustis jgalintais ir pasitikin€iais savimi (pozityvumas), kiirima.

Visur svarbus pozitris ir geb&jimas jzvelgti galimybes. Sékmingas STEAM metodo taikymas sudaro
prielaidas specialiyjy poreikiy vaikui aktyviai veikti, plésti patirtis, lavinti pojucius (regéjima, lytéjima, klausa,
rega, uosle, skonj), ugdytis individualiu tempu ir kt.

Rezultaty apibendrinimas. Placiai pasaulyje populiar¢jantis STEAM metodas, pasizymintis
Siuolaikiskumu, sékmingai taikomas Lietuvos ikimokyklinio ugdymo jstaigose. Taikant §j metoda, tobuléja
vaiky mastymo jgiidZiai, gebama labiau iSlaikyti démesj, lavinti atmintj, gausinti Zodyna bei stiprinti
pasitikéjima savimi. Didelé STEAM veiklos dalis skiriama eksperimentams — tai vaikams yra jdomu, suteikia
vidinés motyvacijos, o ugdymas tampa prasmingas, veiksmingas bei integralus.

Viena i$ véliausiai jsijungusiy | STEAM akronima — meny sritis, humanizuodama kitas veiklas, padariusi
proverzj viso STEAM ugdymo metodo atzvilgiu. Meny (muzikiné) sritis — §io tyrimo pagrindas.

Pedagogams muzikingje veikloje labai svarbu platus poziiris | STEAM, bati susipazinus su metodo
taikymo teorija, dalyvavimas projektinése veiklose ir tuo paciu svarbi iniciatyva, ieskant individualaus kelio,
atrandant STEAM pritaikymo galimybes. Sukurdami vaikams palankesnes ugdymosi salygas ir platesnes
galimybes, pedagogai skatina vaiky gebéjimy plétote. Meninio ugdymo mokytojai turi poreikij
specializuotiems mokymams, metodinei literatiirai. Turéty keistis meninio ugdymo (muzikos) mokytojo
poziiiris j technologijy, matematikos ir kity dalyky naudojimg muzikingje veikloje — reikia ieSkoti budy kaip
STEAM veikloje integruoti kity dalyky elementus, pasitelkiant zaidimus, interaktyvias priemones,
individualias veiklas ir pan.

ISvados

1. PrieSsmokyklinio ugdymo pedagogy taikomas STEAM ugdymas — progresyvus, integralios veiklos
metodas. Meny (muzikos) jtraukimas j STEAM ugdyma humanizavo visg STEAM veiklg. Toks metodas
skatina vaiky mastyma, kurybiSska, drgsy problemy sprendimg, vaiky savarankiSkumo ugdyma,
bendradarbiavima.

2. Meninio ugdymo (muzikos) mokytojy STEAM veikly patirtys jvairios, gausios, kirybiskos, ieskant ir
randant tobulinimosi galimybiy, bandant integruoti jvairius mokomuosius dalykus. Temos STEAM
muzikinei veiklai pasirenkamos i$ jvairiy internetiniy platformy arba sukuriamos mokytojy, atsizvelgiant j
vaiky interesus bei pasirenkamos derinantis prie kity jstaigos pedagogy veikly, prie mety laiky, kartais
pasirenkamos spontaniSkai. Emociskai praturtintas vaiky jsitraukimas | STEAM veiklas, pozityviis vaiky
elgesio pokyciai — tai dar vienas svarbus tyrimo rodiklis. Taikant STEAM metoda muzikinése veiklose,
uzfiksuoti ir mokytojy veiklos poky¢iai, kuriems didelés reikSmés turi jy motyvacija.

3. Meninio ugdymo (muzikos) pedagogai, taikydami STEAM metoda, susiduria su i$Sukiais: ugdytiniams
pateikimas mastyti skatinan¢iy klausimy bei atsakymy i$laukimas, racionalus laiko paskirstymas, tikslingas
veiklos, vietos, salygy ir kity galimybiy iSnaudojimas, STEAM metodo supratimo ir taikymo tarp pedagogy
diferenciacija bei vaiky su specialiaisiais ugdymosi poreikiais integravimas, siekiant j veikla jtraukti visus
ugdytinius.
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MUSICAL STEAM ACTIVITIES IN PREPRIMARY SCHOOL EDUCATION CONSIDERING THE
EXPERIENCES AND CHALLENGES OF ART TEACHERS

Summary

As life, communications, and technologies change, education plays a very important role, which, in a broad sense, affects
all areas of life. Pre-primary school education is crucial in determining a child’s readiness for school. STEAM (Science,
Technology, Engineering, Arts, Mathematics) is one of the most widely used methods in the world in pre-primary school
education. It appeals to children because this modern method develops their creativity and ability to explore and
encourages teamwork, communication and innovation. Arts were included in the STEAM method last but became a very
important part of it, as they enriched the STEAM method in images, colours, sounds, movement, etc. This study
concentrates on musical education in the arts. It encourages children to express themselves and develop musical skills,
creativity and other abilities.

The research aims to analyse the experiences of art (music) teachers applying the STEAM method to pre-primary school
education in Lithuanian kindergartens. Empirical data were collected remotely via a focus group on Microsoft Teams
using an interview-discussion method and recording it. Qualitative research was conducted on 9 art teachers who apply
the STEAM method in their musical education. The research data were analysed using content analysis. The results of
this research displayed the importance of STEAM education. It has been empirically established that teachers promote
the development of children’s abilities, actively look for opportunities for improvement, create and adapt topics, and try
to integrate various educational subjects. However, they face aspects that need to be improved and seek to integrate all
educational elements into activities.
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